WYMAGANIA EDUKACYJNE KLASAV

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Celujaca (6)

Bardzo dobra (5)

Dobra (4)

Dostateczna (3)

Dopuszczajaca (2)

Szczegdtowo omawia zasady zachowania w pracowni
komputerowei.

Omawia najwazniejsze zasady zachowania w pracowni
komputerowei i przestrzega ich.

Zna regulamin pracowni komputerowej i przestrzega go.

Zna zasady bezpiecznego uzytkowania sprzgtu
komputeroweqo.

Wymienia przynajmniej dwie zasady zachowania w szkolnej
pracowni komputerowei.

Szczegoétowo omawia objawy zmeczenia organizmu
spowodowane zbyt dtugim siedzeniem przed komputerem.

Omawia objawy zmeczenia organizmu spowodowane zbyt
dhugim siedzeniem przed komputerem.

Zna objawy zmegczenia organizmu spowodowane zbyt
dhugim siedzeniem przed komputerem i wie jak im
zapobiegad.

Zna objawy zmgczenia organizmu spowodowane zbyt
dhugim siedzeniem przed komputerem.

Dba o porzadek na stanowisku pracy.

Szczegotowo opisuje, jak zapobiega¢ skutkom zbyt diugiej
pracy przy komputerze (tablecie, smartfonie).

Umie zapisa¢ w kilku punktach przepis (algorytm) na
bezpieczne korzystanie z komputera, urzadzen cyfrowych i
sieci komputerowvch.

Wie, co to jest prawo autorskie i licencja oprogramowania.
Zna zasady udostgpniania zasobow internetu.

Wie, co nalezy zrobi¢, gdy zaobserwuje u siebie negatywne
objawy pracy przy komputerze.

Zna i stosuje wlasciwa postawe w trakcie pracy przy
komputerze.

Zna i opasuje zasady darmowego dostgpu do informacji.

Zna i objasnia rodzaje licencji programow komputerowych.

Umie korzysta¢ z zasobow internetu zgodnie z prawem
autorski.

Prawidlowo nadaje nazwe plikowi i zapisuje w swoim
kataloqu.

Zna zasady nadawania nazw plikom i stosuje je.

Omawia wady i zalety korzystania z chmury.

Potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz z
zawartymi W nim informaciami.

Wymienia popularne programy antywirusowe.

Wie, ze no$niki pamigci moga mie¢ r6zng pojemnosé.

Wie, co jest to profilaktyka antywirusowa.

Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadze:

n cyfrowych.

Celujaca (6)

Bardzo dobra (5)

Dobra (4)

Dostateczna (3)

Dopuszczajaca (2)

W sposob tworczy wykorzystuje wiadomosci i umiejetnosci
W howych svtuaciach.

Samodzielnie tworzy ciekawe rysunki i motywy za pomoca
narzedzi edvtora grafiki.

Tworzy ciekawe rysunki i motywy za pomoca narzedzi
edvtora arafiki.

Korzystajac z pomocy nauczyciela tworzy rysunki i motywy
za pomoca narzedzi edvtora grafiki.

Tylko z pomoca nauczyciela lub wedtug opisu tworzy
rysunki i motywy za pomoca narzedzi edvtora grafiki.

W pehni korzysta z dostgpnych opcji programu.

Zna i stosuje dodatkowe opcje dostgpne w edytorze grafiki.
Samodzielnie modyfikuje elementy rysunku, stosuje tekst i
kolor na rvsunkach.

Po wstepnych objasnieniach nauczyciela stosuje dodatkowe
opcje dostgpne w edytorze grafiki,

Z pomocg nauczyciela modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na rysunkach.

Stara si¢ stosowa¢ dodatkowe opcje dostgpne w edytorze
grafiki.

Swiadomie i tworczo formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy.

Sprawnie wykonuje kolejno opisane czynnosci.

Modyfikuje elementy rysunku, stosuje tekst i kolor na
rysunkach,

Z pomocy nauczyciela wykonuje ozdobne napisy do gazetki
szkolnei.

Z pomocg nauczyciela modyfikuje elementy rysunku,
stosuie tekst i kolor na rysunkach.

Zna etapy rozwigzywania problemow i rozumie cel ich
okre$lania.

Sprawnie dobiera odpowiednie narzgdzie malarskie do
tworzonedo obrazu.

Wykonuje ozdobne napisy.

Przygotowuje rysunek zgodnie z opisanymi etapami pracy.

Wykonuje kolejno opisane czynnosci.

Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy zespolowej;

Podczas wykonywania zadan wykazuje duza staranno$¢ i
sumienno$¢.

Przygotowuje rysunek zgodnie z opisanymi etapami pracy.

Poprawnie wykonuje kolejno opisane czynnosci.

Ma trudnoéci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

przewodniczy pracy zespotowei.
Swiadomie formutuje problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Samodzielnie tworzy dokumenty tekstowe na podany temat
z wykorzystaniem zrzutéw ekranu.

Wykonuje kolejno opisane czynnosci, czyta tekst ze
zrozumieniem.

Poprawnie dobiera odpowiednie narzgdzie malarskie do
tworzonedo obrazu.

Tylko z pomocg rozrdznia formaty plikow graficznych.

Potrafi wykona¢ zrzut ekranu monitora i fragmentu ekranu
widocznego na monitorze, stosujac odpowiedni program.

Samodzielnie opracowuje plan wycieczki klasowej w
dokumencie tekstowy dbajac o estetyczny wyglad
dokumentu.

Dobiera odpowiednie narzgdzie malarskie do tworzonego
obrazu.

Z pomoca nauczyciela rozréznia formaty plikow
graficznych.

Tylko z pomoca wykonuje zrzuty ekranu jednym sposobem.

Sprawnie rozroznia formaty plikow graficznych.

Wie, jakie sa etapy rozwiazywania problemow.

Formutuje problemy, okresla plan dzialania i wyznacza
efekt koncowy.

Z pomoca nauczyciela lub wedtug opisu wykonuje zrzuty
ekranu dowolnym sposobem.

Tylko z pomoca tworzy dokumenty tekstowe na podany
temat z wykorzystaniem zrzutow ekranu.

Samodzielnie wykonuje zrzuty ekranu réznymi sposobami.

Rozréznia formaty plikow graficznych z niewielka pomocg.

‘Wykonuje zrzuty ekranu réznymi sposobami wedtug opisu.

Z pomocg nauczyciela tworzy dokumenty tekstowe na
podany temat z wykorzystaniem zrzutow ekranu.

Dba o estetyczny wyglad tworzonego dokumentu.

Sprawnie korzysta z zaawansowanych opcji programu do
edycji grafiki (odbicie lustrzane, obracanie obrazu,
pochylenie catego rysunku lub tylko jego fragmentow w
pionie albo w noziomie o nodanv kat).

Zawsze dba o estetyczny wyglad rysunku oraz
rozplanowanie poszczegolnych jego elementow.

Z niewielka pomoca nauczyciela tworzy dokumenty
tekstowe na podany temat z wykorzystaniem zrzutow
ekranu.

Dba o estetyczny wyglad tworzonego dokumentu.

Korzysta z sieci w sposob bezpieczny.

Sprawnie zmienia ksztalt krzywej.

Zawsze utrzymuje porzadek na dysku.

Z niewielka pomocg nauczyciela opracowuje plan wycieczki
klasowej w dokumencie tekstowy dbajac o estetyczny
wyglad dokumentu.

Korzysta z sieci w sposob bezpieczny.

Tylko z pomoca korzysta z zaawansowanych opcji
programu do edycji grafiki (odbicie lustrzane, obracanie
obrazu, pochylenie catego rysunku lub tylko jego
fragmentow w pionie albo w poziomie o podany kat).

Sprawnie wykonuje rysunki przy uzyciu narzedzia Krzywa .

Zawsze rozwiagzujac problem pracuje etapami.

Z niewielkg pomocg nauczyciela korzysta z
zaawansowanych opcji programu do edycji grafiki (odbicie
lustrzane, obracanie obrazu, pochylenie catego rysunku lub
tylko jego fragmentow w pionie albo w poziomie o podany
kat).

Z pomoca nauczyciela korzysta z zaawansowanych opcji
programu do edycji grafiki (odbicie lustrzane, obracanie
obrazu, pochylenie catego rysunku lub tylko jego
fragmentow w pionie albo w poziomie o podany kat).

Tylko z pomocg zmienia ksztalt krzywej.

Samodzielnie projektuje i tworzy rysunki na podany temat.

Samodzielnie tworzy rysunki na podany temat z
wykorzystaniem narzedzi i opcii edvytora grafiki.

Samodzielnie kopiuje dokumenty do Google Dysk i
udostepnia ie.

Z niewielka pomocg nauczyciela zmienia ksztatt krzywej.

Z pomocy nauczycicla zmienia ksztatt krzywej.

Tylko z pomocg wykonuje rysunki przy uzyciu narzedzia
Krzywa .

Samodzielnie opracowuje scenariusz filmu dla dzieci wraz z
iego oprawa graficzna.

Z niewielka pomoca nauczyciela wykonuje rysunki przy
uzyciu narzedzia Krzywa .

Z pomoca nauczyciela wykonuje rysunki przy uzyciu
narzedzia Krzywa .

Tylko z pomoca projektuje i tworzy rysunki na podany
temat.

Zawsze w sposob algorytmiczny podchodzi do rozwigzania
problemu.

Tworzy rysunki na podany temat z wykorzystaniem narz¢dzi
i opcii edvtora arafiki.

Z niewielka pomocg nauczyciela projektuje i tworzy rysunki
na podany temat.

Z pomocg nauczycicla projektuje i tworzy rysunki na
podany temat.

Tylko z pomoca dba o estetyczny wyglad rysunku oraz
rozplanowanie poszczegoélnych jego elementow.

Aktywnie uczestniczy w pracy zespotowej

Opracowuje scenariusz filmu dla dzieci wraz z jego oprawa
graficzna.

Dba o estetyczny wyglad rysunku oraz rozplanowanie
poszczegdlnych jego elementow.

Stara si¢ dbac o estetyczny wyglad rysunku oraz
rozplanowanie poszczegdlnych jego elementow.

Samodzielnie opracowuje dokumenty do wycieczki
klasowej (lista potrzebnych rzeczy, regulamin wycieczki
szkolnei).

Kopiuje dokumenty do Google Dysk i udostgpnia je.

Utrzymuje porzadek na dysku.

Tylko z pomoca utrzymuje porzadek na dysku.

Z pomocy nauczyciela utrzymuje porzadek na dysku.

Tylko z pomoca rozwigzujgc problem pracuje etapami.

Samodzielnie tworzy listy punktowane i numerowane w
przygotowywanym dokumencie edvtora tekstu.

Stara si¢ w sposob algorytmiczny podchodzi¢ do
rozwiazania problemu.

Rozwiazujac problem pracuje etapami.

Z pomocg nauczyciela rozwiazujac problem pracuje

etapami.

Tylko z pomoca tworzy rysunki na podany temat z
wykorzystaniem narzedzi i opcii edytora grafiki.
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Sprawnie sortuje dane wedtug podanych kryteriow.

Bierze udziat w pracy zespotowe;j.

Wedtug opisu opracowuje dokumenty do wycieczki
klasowej (lista potrzebnych rzeczy, regulamin wycieczki
szkolnei).

Z pomocy nauczyciela tworzy rysunki na podany temat z
wykorzystaniem narzedzi i opcji edytora grafiki.

Tylko z pomoca opracowuje scenariusz filmu dla dzieci
wraz z jego oprawa graficzna.

Sprawnie zapisuje dokument nadajac mu odpowiednia
nazwe.

Samodzielnie opracowuje ulotke informacyjna dla
uczestnikow wycieczki stosujac w jej tworzeniu poznane
mozliwoéci edvtora tekstu.

Wedtug opisu tworzy listy punktowane i numerowane w
przygotowywanym dokumencie edytora tekstu.

Z pomocy nauczyciela opracowuje scenariusz filmu dla
dzieci wraz z jego oprawa graficzna.

Tylko z pomoca kopiuje dokumenty do Google Dysk i
udostepnia je.

Samodzielnie tworzy listy numerowane i punktowane.

Sprawnie wstawia grafiki do dokumentu tekstowego.

Wedtug opisu sortuje dane wedtug podanych kryteriow.

Z pomocy nauczyciela kopiuje dokumenty do Google Dysk i
udostepnia je.

Niechgtnie uczestniczy w pracy zespotowe;j.

Samodzielnie i sprawnie tworzy ozdobne napisy.

Sprawnie stosuje rozne sposoby otaczania rysunkow
tekstem.

Zapisuje dokument nadajac mu odpowiednia nazweg.

Stara si¢ w sposob algorytmiczny podchodzi¢ do
rozwigzania problemu.

Tylko z pomoca opracowuje przynajmniej jeden dokument
do wycieczki klasowej (lista potrzebnych rzeczy, regulamin
wvcieczki szkolnei).

Samodzielnie uzywa w opracowaniu dokumentéw
wycieczki szkolnej listy punktowanej i numerowanej.

Sprawnie wyszukuje informacje w internecie na zadany
temat.

Wedlug opisu tworzy listy numerowane i punktowane.

Biernie uczestniczy w pracy zespotowej.

Tylko z pomoca tworzy listy punktowane i numerowane w
przygotowywanym dokumencie edytora tekstu.

Dobiera wyglad nowego punktora do tworzonego
dokumentu.

Samodzielnie tworzy dokumenty tekstowe zgodnie z
zasadami edycji tekstu.

Wedlug opisu tworzy ozdobne napisy.

Z pomoca nauczyciela opracowuje dokumenty do wycieczki
klasowej (lista potrzebnych rzeczy, regulamin wycieczki
szkolnei).

Z pomoca zapisuje dokument nadajac mu odpowiednia
Nazwe.

Aktywnie pracuje w grupie nad rozwiazaniem problemu.

Sprawnie formatuje tekst.

W opracowaniu dokumentow wycieczki szkolnej uzywa
listy punktowanej i numerowane;j.

Z pomocg nauczyciela tworzy listy punktowane i
numerowane w przygotowywanym dokumencie edytora
tekstu.

Tylko z pomocg tworzy listy numerowane i punktowane.

Zawsze do rozwigzania problemu podchodzi w sposob
algorvtmiczny.

Sprawnie stosuje Ksztalty w opracowywanym dokumencie.

Wedtug opisu zmienia wyglad punktora.

Z pomoca nauczyciela sortuje dane wedtug podanych
krvteriow.

Tylko z pomocg tworzy ozdobne napisy.

Sprawnie wykorzystuje ksztalty do wzbogacenia
dokumentu.

Sprawnie stosuje ozdobne napisy.

Bierze udzial w pracy grupowej nad rozwigzaniem
problemu.

Zapisuje dokument nadajac mu odpowiednig nazwe.

Tylko z pomoca zmienia wyglad punktora.

Sprawnie zapisuje dokument, nadajac mu odpowiednig
nazwe.

Wedtug opisu tworzy dokumenty tekstowe zgodnie z
zasadami edycji tekstu.

Wedtug opisu opracowuje ulotkg informacyjng dla
uczestnikow wycieczki stosujac w jej tworzeniu poznane
mozliwoéci edvtora tekstu.

Z pomoca nauczyciela tworzy listy numerowane i
punktowane.

Niechetnie uczestniczy w pracy grupowej nad rozwigzaniem
problemu.

Zawsze przygotowujac dokument dba o jego estetyke.

Wedtug opisu formatuje tekst.

Wedtug opisu wstawia grafiki do dokumentu tekstowego.

Z pomocg nauczycicla tworzy ozdobne napisy.

Tylko z pomocg opracowuje ulotkg informacyjng dla
uczestnikow wycieczki stosujac w jej tworzeniu
podstawowe mozliwosci edvtora tekstu.

Swiadomie formutuje problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Wedtug opisu stosuje Ksztafty w opracowywanym
dokumencie.

Wedtug opisu stosuje rézne sposoby otaczania rysunkow
tekstem.

Z pomocg nauczyciela w opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa listy punktowanej i numerowane;j.

Tylko z pomocg wstawia grafiki do dokumentu tekstowego.

Zna etapy rozwigzywania problemow.

Wedtug opisu stosuje ozdobne napisy.

Wyszukuje informacje w internecie na zadany temat.

Z pomocy nauczyciela zmienia wyglad punktora.

Tylko z pomoca stosuje rozne sposoby otaczania rysunkow
tekstem.

Formutuje problemy, okre$la plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Do rozwigzania problemu stara si¢ podchodzi¢ w sposob
algorvtmiczny.

Wedtug opisu wykorzystuje ksztalty do wzbogacenia
dokumentu.

Biernie uczestniczy w pracy grupowej nad rozwigzaniem
problemu.

Tylko z pomoca tworzy dokumenty tekstowe zgodnie z
zasadami edvcii tekstu.

Wie, jakie sg etapy rozwigzywania problemow.

Wie, ze sg etapy rozwigzywania problemow.

Przygotowujac dokument stara si¢ dbac o jego estetyke.

Z pomocy nauczyciela opracowuje ulotkg informacyjng dla
uczestnikdw wycieczki stosujac w jej tworzeniu
podstawowe mozliwoéci edvtora tekstu.

Z pomocg formatuje tekst.

Zapisuje dokument, nadajac mu odpowiednig nazwg.

Zapisuje dokument, nadajac mu odpowiednia nazwg.

Z pomocg nauczyciela do rozwigzania problemu podchodzi
W $pos6b algorytmiczny.

Z pomocg nauczycicla wstawia grafiki do dokumentu
tekstoweqo.

Z pomoca stosuje Ksztalty w opracowywanym dokumencie.

Przygotowujac dokument dba o jego estetyke.

Przygotowujac dokument stara si¢ dbac o jego estetyke.

Z pomoca nauczyciela wykorzystuje ksztatty do
wzbogacenia dokumentu.

Z pomoca nauczyciela stosuje rozne sposoby otaczania
rysunkow tekstem.

Z pomoca stosuje ozdobne napisy.

Wie, ze sg etapy rozwigzywania problemow.

Formutuje problemy i okresla plan dziatania.

Wyszukuje informacje w internecie na zadany temat.

Z pomocg wypowiada si¢ o etapach rozwiazywania
problemow.

Zapisuje dokument, nadajac mu odpowiednia nazwe.

Do rozwigzania problemu stara si¢ podchodzi¢ w sposob
algorvtmiczny.

Z pomocg nauczyciela tworzy dokumenty tekstowe zgodnie
z zasadami edvcii tekstu.

Z pomoca nauczyciela formatuje tekst.

Z pomocg nauczyciela stosuje Ksztalty w opracowywanym
dokumencie.
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Programowanie i rozwiazywanie pr

bl

6w z wykorzy: i I

a i innych urzadzen cyfrowych
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Rozumie i wyjasnia, co to jest algorytm, czemu ma stuzy¢
nauka konstruowania algorytmoéw i kiedy moze by¢
wvkorzvstvwana.

Samodzielnie konstruuje algorytmy oraz wyjasnia innym
podejmowane dziatania.

Samodzielnie konstruuje algorytmy oraz wyjasnia innym
podejmowane dziatania.

Uczen we wspolpracy z innymi konstruuje algorytmy oraz
wyjasnia innym podejmowane dziatania.

Z pomoca konstruuje algorytmy oraz wyjasnia innym
podejmowane dziatania.

Swiadomie i tworczo formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koficowy.

Aktywnie uczestniczy w pracy zespolowe;j.

Do rozwigzania problemu podchodzi w sposob
algorytmiczny.

Podaje przyklady zapisu algorytmow.

Niechgtnie uczestniczy w pracy zespotowe;j.

Zna etapy rozwigzywania problemow i rozumie cel ich
okreslania.

Zna sposoby kodowania bez komputera.

Opracowuje algorytm opisujacy sytuacje z zycia
codzienneqo.

Z pomoca nauczyciela podaje sposoby kodowania bez
komputera.

Zna sposoby kodowania bez komputera.

Samodzielnie analizuje skonstruowane algorytmy.

Pracuje zgodnie z poznanymi etapami rozwigzywania
problemu.

Przeglada i modyfikuje przyktadowe projekty.

Z pomocy nauczyciela pracuje zgodnie z poznanymi
etapami rozwiazywania problemu.

Tylko z pomoca opracowuje algorytm opisujacy sytuacj¢ z
zycia codziennego.

Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy zespotowej;
przewodniczy pracy zespotowei.

Samodzielnie opracowuje algorytm opisujacy sytuacje z
Zycia codziennego.

Samodzielnie i tworczo konstruuje algorytmy sterowania
obiektami na ekranie do zaprojektowania gry oraz wyjasnia
innvm podeimowane dziatania.

Odczytuje proste skrypty zbudowane z blokow i analizuje
ie.

Z pomoca nauczyciela opracowuje algorytm opisujacy
svtuacie z zycia codziennego.

Samodzielnie przeglada i modyfikuje przyktadowe projekty.

Opracowuije i realizuje algorytmy rysowania prostych figur
geometrycznych.

Tylko z pomoca przeglada i modyfikuje przyktadowe
projekty.

Z pomocy nauczyciela przeglada i modyfikuje przyktadowe
projekty.

Tylko z pomoca odczytuje proste skrypty zbudowane z
blokow i analizuje je.

Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy zespolowej;
przewodniczy pracy zespotowei.

Samodzielnie odczytuje proste skrypty zbudowane z blokow
i analizuie je.

Analizuje projekty innych uzytkownikéw na stronie
http://scratch.mit.edu/ i probuie je modvfikowac.

Samodzielnie odczytuje proste skrypty zbudowane z blokow
i analizuie je.

Tylko z pomoca opracowuje i realizuje algorytmy rysowania
prostych figur geometrycznych.

Stosuje zmienne, wykonuje na nich proste obliczenia.

Samodzielnie opracowuije i realizuje algorytmy rysowania
prostvch figur aeometrvcznyeh.

Tworzy proste programy z uzyciem petli powtorz .

Z pomocg nauczyciela opracowuje i realizuje algorytmy
rvsowania prostvch fiaur aeometrvcznvch.

Tylko z pomocg analizuje projekty innych uzytkownikow na
stronie http://scratch.mit.edu/ .

Projektuje animowane historyjki i gry wedtug wlasnych
pomystow i zapisuje je.

Samodzielnie analizuje projekty innych uzytkownikow na
stronie http://scratch.mit.edu/ i modyfikuje je.

Rozwiazuje problemy etapami.

Z pomocy nauczyciela analizuje projekty innych
uzytkownikow na stronie http://scratch.mit.edu/ i
modvfikuie ie.

Tylko z pomoca nauczyciela rozwiazuje proste problemy w
programie Scratch pracujac etapami.

Tworzy trudniejsze programy na zadany temat.

Samodzielnie tworzy proste programy z uzyciem petli
DOWIOIZ .

Uczestniczy w pracy zespotowej.

Z pomoca nauczyciela tworzy proste programy z uzyciem
petli powtérz .

Tylko z pomoca stosuje petle i instrukcje warunkowe, 0§ x i
08 y.

Rozwigzuje zadania z konkurséw informatycznych i bierze
w nich udziat.

Samodzielnie rozwigzuje problemy etapami.

Rozwigzuje proste problemy w programie Scratch pracujac
etapami.

Z pomocg nauczyciela rozwigzuje problemy etapami.

Pracujac w grupie opracowuje projekt prostej gry w
srodowisku Scratch.

Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy zespolowej;
przewodniczy pracy zespotowei.

Samodzielnie rozwigzuje proste problemy w programie
Scratch pracuiac etapami.

Zgodnie z opisem stosuje petle i instrukcje warunkowe, 0§ x
iody.

Biernie uczestniczy w pracy zespotowe;j.

Pracujac w grupie modyfikuje opracowane projekty i
dokonuie analizy skryptow.

Potrafi samodzielnie okre$li¢ problem i cel do osiagnigcia.

Samodzielnie stosuje petle i instrukcje warunkowe, 0$ x i 0§
V.

Zgodnie z opisem opracowuje projekt prostej gry w
srodowisku Scratch.

Rozwigzuje proste problemy w programie Scratch pracujac
etapami.

Wspolnie z kolegami/kolezankami opracowuje projekt
prostei ary.

Podaje przyktady problemow, ktore mozna rozwigzac¢ za
pomoca komputera.

Samodzielnie opracowuje projekt prostej gry w srodowisku
Scratch.

Probuje modyfikowaé¢ opracowane projekty i dokonywaé
analizy skryptow.

Z pomocg nauczyciela stosuje petle i instrukcje warunkowe,
0$Xi0§V.

Z pomoca nauczyciela uruchamia program.

Samodzielnie opracowuje rozwigzanie problemu i sprawdza
rozwigzanie dla przyktadowych danych.

Samodzielnie modyfikuje opracowane projekty i dokonuje
analizy skryptow.

Zgodnie z opisem tworzy projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych do rozwigzania problemow
rachunkowvch.

Z pomoca nauczyciela opracowuje projekt prostej gry w
srodowisku Scratch.

Tylko z pomocg usuwa przedmioty ze sceny.

Samodzielnie odnajduje dodatkowe mozliwosci programu,
korzystajac z pomocy.

Podaje przyktady instrukcji warunkowej z zycia
codzienneqo.

Zgodnie z opisem wprowadza nowe zmienne oraz petle
powtarzaj az W Qrze.

Z pomocy nauczyciela modyfikuje opracowane projekty i
dokonuje analizy skryptow.

Tylko z pomocg zast¢puje i kopiuje przedmioty.

Potrafi samodzielnie modyfikowa¢ program, tak, aby byt
optymalny.

Samodzielnie tworzy projekty z zastosowaniem bloczkow
warunkowych do rozwigzania problemoéw rachunkowych.

Zgodnie z opisem opracowuje projekt prostej gry.

Z pomocg nauczyciela tworzy projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych do rozwigzania problemow
rachunkowych.

Tylko z pomoca tworzy proste programy na zadany temat.

Samodzielnie postuguje si¢ programem Scratch.

Samodzielnie wprowadza nowe zmienne oraz petle
powtarzaj az w grze.

Planuje i wykonuje projekt labiryntu na papierze i w
edvtorze arafiki.

Z pomocg nauczyciela wprowadza nowe zmienne oraz petlg
powtarzaj az W Qrze.

Tylko z pomoca nauczyciela modyfikuje program i steruje
obiektem na ekranie.

Samodzielnie modyfikuje program i steruje obiektem na
ekranie.

Opracowuje projekt prostej gry.

Modyfikuje i testuje projekt.

Wspolnie z kolegami/kolezankami opracowuje projekt
prostej gry.

Zapisuje program w pliku w katalogu podanym przez
nauczyciela.

Podaje roznice migdzy poznanymi trybami pracy.

Samodzielnie planuje i wykonuje projekt labiryntu na
papierze i w edytorze grafiki.

Steruje duszkiem za pomoca klawiszy. Tworzy animacje i
udostgpnia je.

Usuwa przedmioty ze sceny.

Pisze proste programy, uzywajac podstawowych polecen.
Tworzy programy z wykorzystaniem polecen
sekwencvinvch.

Samodzielnie odnajduje inne mozliwo$ci programu.

Samodzielnie dokonuje implementacji prostej gry w
Srodowisku Scratch.

Dokonuje zmiany tla i wprowadza efekt jego animacji.

Zastepuje i kopiuje przedmioty.

Z pomoca nauczyciela tworzy sceng wedlug polecen z
podrecznika.

Analizuje problem, okresla cel do osiagnigcia i opracowuje
rozwiazanie.

Samodzielnie modyfikuje i testuje projekt.

Samodzielnie uruchamia program.

Modyfikuje program i steruje obiektem na ekranie.

Z pomocg nauczyciela modyfikuje program i steruje
obiektem na ekranie.

Korzysta z odpowiednich opcji menu lub skrotow
klawiaturowych, aby zaznaczy¢, usung¢ lub skopiowaé
element proaramu.

Steruje duszkiem za pomoca klawiszy. Tworzy animacje i
udostepnia je.

Analizuje problem, okresla cel do osiagnigcia i opracowuje
rozwigzanie.

Potrafi znalez¢ rozwigzanie problemu (zadania) podanego
przez nauczyciela.

Zapisuje program w pliku w katalogu podanym przez
nauczyciela.

Potrafi skorzysta¢ z pomocy do programu.

Samodzielnie dokonuje zmiany tla i wprowadza efekt jego
animacii.

Potrafi dobra¢ odpowiednie polecenia do rozwigzania
daneqo zadania.

Tworzy program sterujacy obiektem na ekranie zaleznie od
nacisnictego klawisza.

Objasnia przebieg dziatania programow.

Aktywnie uczestniczy w pracy zespotowe;j.

Dba o przejrzystos¢ programu.

Potrafi skorzysta¢ z pomocy do programu.

Tworzy program zawierajacy proste animacje.

Otwiera program zapisany w pliku, modyfikuje go i zapisuje
pod ta sama lub inng nazwa w wybranym katalogu.
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Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania probleméw

Celujaca (6)

Bardzo dobra (5)

Dobra (4)

Dostateczna (3)

Dopuszczajaca (2)

Samodzielnie przygotowuje wlasng prezentacjg
multimedialna.

Przygotowuje wlasng prezentacj¢ multimedialng.

Przygotowuje prezentacj¢ multimedialng wedtug opisu.

Uruchamia i modyfikuje przyktadowa prezentacjg, analizuje
jei tres¢.

Analizuje budowg przyktadowej prezentacji.

Samodzielnie wyszukuje potrzebne informacji w internecie i
przedstawia zebrane dane w programie do tworzenia
prezentacji multimedialnych.

Woyszukuje potrzebne informacji w internecie i przedstawia
zebrane dane w programie do tworzenia prezentacji
multimedialnych.

Wyszukuje potrzebne informacji w internecie i przedstawia
zebrane dane w programie do tworzenia prezentacji
multimedialnych z niewielka pomoca nauczyciela.

Omawia etapy i podstawowe zasady tworzenia dobrej
prezentacji.

Tworzy slajd tytutowy. Zapisuje na dysku wedtug opisu.

Samodzielnie modyfikuje prezentacjg.

Modyfikuje prezentacjg.

Modyfikuje prezentacj¢ wedlug wskazowek nauczyciela.

Samodzielnie opracowuje plan pracy.

Z pomocg nauczyciela opracowuje plan pracy.

Animuje obiekty w prezentacji.

Animuje obiekty w prezentacji.

Wedlug wskazowek lub zgodnie z opisem animuje obiekty
w prezentacji, dokonuje wyboru przej$¢ slajdow, wstawia
do slaidow grafiki.

Sprawnie zapisuje plik na dysku we wskazanym katalogu.

Prawidtowo rozpoczyna i konczy pracg z programem.

Dokonuje wyboru przej$¢ slajdow.

Dokonuje wyboru przej$¢ slajdow.

Zna zasady tworzenia prezentacji.

Wprowadza na slajdach tekst i wstawia elementy graficzne.

Zna etapy i podstawowe zasady tworzenia dobrej
prezentacii.

Samodzielnie wstawia do slajdéw zdjgcia lub grafiki
wykonane przez siebie na lekciach z edvtorem arafiki.

Wstawia do slajdow zdjecia lub grafiki wykonane
samodzielnie na lekciach z edvtorem arafiki.

Rozwigzujac problem pracuje etapami.

Dodaje i usuwa slajdy korzystajac z paska menu.

Zna i poprawnie stosuje podstawowe reguty poprawnego
wprowadzania tekstu.

Wymienia zasady tworzenia prezentacji i pracuje zgodnie z
nimi.

Wymienia zasady tworzenia prezentacji.

Wedtug wskazéwek nauczyciela lub zgodnie z opisem
dodaie efektv specialne réznymi sposobami.

Ustala tlo slajdu wedtug opisu.

Zapisuje plik na dysku we wskazanym katalogu.

Rozwigzuje problem zawsze pracuje etapami.

Rozwigzuje problem pracuje etapami.

Z niewielka pomocg nauczyciela przygotowuje prezentacje
wykorzystujac urzadzenia do tworzenia tekstow, obrazow i
dzwiekow.

Wykonuje i zapisuje prosta prezentacje sktadajaca si¢ z
kilku slajdow.

Wyszukuje i otwiera zapisany wczes$niej plik.

Tworzy prezentacj¢ pracujac zgodnie z zasadami tworzenia
prezentacii.

Tworzy prezentacj¢ pracujac zgodnie z zasadami tworzenia
prezentacii.

Umieszcza dokument w chmurze i udostgpnia go.

Wie, ze nazwa pliku powinna odpowiada¢é jego zawartosci.

Cwiczenia i zadania wykonuje z pomocg nauczyciela.

Samodzielnie dodaje efekty specjalne roznymi sposobami.

Dodaje efekty specjalne roznymi sposobami.

Z niewielka pomocg nauczyciela przygotowuje pokaz
prezentacii i przedstawia swoi proiekt klasie.

Ustala tlo slajdu wedtug wskazowek nauczyciela.

Korzysta z pomocy nauczyciela, by wykaza¢ si¢ swojg
wiedza.

Przygotowuje prezentacj¢ wykorzystujac urzadzenia do
tworzenia tekstow. obrazow i dzwiekow.

Przygotowuje prezentacj¢ wykorzystujac urzadzenia do
tworzenia tekstow. obrazow i dzwickow.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, sporadycznie
korzysta z pomocy nauczyciela.

Dodaje i usuwa slajdy korzystajac z paska menu.

Stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomoca nauczyciela.

Samodzielnie umieszcza dokument w chmurze i udostgpnia
do.

Umieszcza dokument w chmurze i udostgpnia go.

Formutuje problemy, okresla plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Sprawnie wykonuje zadania z niewielka pomocg
nauczvciela.

Ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

Samodzielnie przygotowuje pokaz prezentacji i przedstawia
swoi proiekt klasie.

Przygotowuje pokaz prezentacji i przedstawia swoj projekt
klasie.

Wie, jakie sg etapy rozwiazywania problemow.

W wykonywanej pracy nie wykazuje inwencji tworczej.

Z pomoca formutuje problemy i okresla plan dziatania.

Wykazuje szczegolne zainteresowanie zagadnieniami
omawianymi na lekcii.

Swiadomie formutuje problemy, okresla plan dziafania i
wyznacza efekt koncowy.

Zawsze pracuje samodzielnie. Aktywnie wspotpracuje w
grupie.

Dokonuje modyfikacji prezentacji.

W niewielkim zakresie wykorzystuje posiadang wiedz¢ do
poszerzania wlasnych zainteresowar.

Z pomocg wypowiada si¢ o etapach rozwigzywania
problemow.

Zna etapy rozwigzywania problemow.

Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowujac prezentacj¢
multimedialng gromadzi, selekcjonuje i przetwarza
informacie pochodzace z réznvch zrédet.

Udziela wypowiedzi niewyczerpujacych tematu.

Z pomoca formutuje problemy i okresla plan dziatania.

Wykorzystuje posiadang wiedz¢ do poszerzania wlasnych
zainteresowan i rozwiazywania problemow.

Przygotowujac prezentacj¢ multimedialng gromadzi,
selekcjonuje i przetwarza informacje pochodzace z roznych
zrodet.

Z niewielka pomoca nauczyciela wstawia do slajdow
zdjecia lub grafiki, dokonuje animacji obicktow na slajdzie,
ustawia przej$cia migdzy slajdami, wstawia dzwigk do
prezentacii. steruie obiektem na ekranie.

W sposob tworczy wykorzystuje wiadomosci i umiejgtnosci
W nowych svtuacjach.

Wstawia do slajdow zdjgcia lub grafiki.

Formutuje problemy i okre$la plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o etapach rozwigzywania
probleméw.

Z niewielkg pomocg nauczyciela umieszcza dokument w
chmurze i udostepnia go.

Wie, zZe s3 etapy rozwigzywania problemow.

Z pomocgy formutuje problemy i okresla plan dziatania.

W pehni korzysta z dostgpnych opcji programu.

Dokonuje animacji obiektow na slajdzie.

Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje pokaz
prezentacii i przedstawia swoi proickt klasie.

Formutuje problemy i okre$la plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o etapach rozwigzywania
problemow.

Swiadomie i tworczo formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy.

Ustawia przejscia migdzy slajdami.

Wie, ze sg etapy rozwigzywania problemow.

Z pomocg formutuje problemy i okresla plan dziatania.

Zna etapy rozwiazywania problemow i rozumie cel ich
okre$lania.

Wstawia dzwigk do prezentacji.

Formutuje problemy, okre$la plan dzialania i wyznacza
efekt koncowy.

Z pomoca nauczyciela przygotowujac prezentacje
multimedialng gromadzi, selekcjonuje i przetwarza
informacie pochodzace z réznvch zrodet.

Z pomoca wypowiada si¢ o etapach rozwigzywania
problemow.

Swiadomie i tworczo formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koficowy.

Steruje obiektem na ekranie.

Wie, jakie sa etapy rozwiazywania problemow.

Z pomoca nauczyciela lub wedtug opisu wstawia do slajdow
zdjgcia lub grafiki, dokonuje animacji obicktow na slajdzie,
ustawia przejscia mig¢dzy slajdami, wstawia dzwigk do
prezentacii. steruie obiektem na ekranie.

Zna etapy rozwigzywania problemow i rozumie cel ich
okreslania.

Umieszcza dokument w chmurze i udostgpnia go,

Z niewielkg pomocg nauczyciela pracuje w chmurze.

Rozwiazuje zadania matematyczne z uzyciem programu
kalkulator tylko z pomocg nauczyciela.

Z pomocg nauczyciela umieszcza dokument w chmurze i
udostepnia go.

Zna ogodlne mozliwosci arkusza kalkulacyjnego.

Omawia podstawowe pojgcia zwiazane z obstuga arkusza
kalkulacvinego.

Przygotowuje pokaz prezentacji i przedstawia swoj projekt
klasie.

Z niewielka pomoca nauczyciela nagrywa filmy za pomoca
aparatu cvfroweqo lub smartfonu.

Z pomoca nauczyciela przygotowuje pokaz prezentacji i
przedstawia swoi proiekt klasie.

Ma trudnoéci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.
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Potrafi okresli¢ etapy pracy nad rozwigzaniem problemu.

Pracuje etapami nad rozwigzaniem problemu.

Z niewielka pomocg nauczyciela opracowuje wlasng
prezentacie na zadany temat.

Samodzielnie rozwigzuje problemy w arkuszu
kalkulacyjnym pracujac etapami.

Swiadomie formutuje problemy, okresla plan dziafania i
wyznacza efekt koncowy.

Formutuje problemy i okre$la plan dziatania.

Z pomocg formutuje problemy i okresla plan dziatania.

Z niewielka pomoca nauczyciela modyfikuje prezentacje,
wstawia do slajdéw zdjgcia lub grafiki oraz skanuje
dokumenty.

Wie, Zze sa etapy rozwiazywania problemow.

Z pomocy wypowiada sig o etapach rozwigzywania
problemow.

Potrafi wymienia rodzaje danych w arkuszu kalkulacyjnym.

Zna etapy rozwigzywania problemow.

Formutuje problemy, okresla plan dzialania i wyznacza
efekt koncowy.

Z pomoca nauczyciela pracuje w chmurze.

Tylko z pomoca zbiera dane do arkusza oraz dokonuje ich
analizy.

Potrafi stosowa¢ funkcje SUMA, SREDNIA, MIN, MAX.

Samodzielnie pracuje w chmurze.

Wie, jakie sg etapy rozwigzywania problemow.

Z pomocy nauczyciela nagrywa filmy za pomocg aparatu
cvfroweqo lub smartfonu.

Tylko z pomoca tworzy wykres na podstawie danych z
arkusza.

Samodzielnie sortuje dane.

Samodzielnie nagrywa filmy za pomocg aparatu cyfrowego
lub smartfonu.

Z niewielka pomoca nauczyciela omawia funkcje
przyciskow w kalkulatorze.

Z pomoca nauczyciela nagrywa dialogi do gry w programie
Scratch za pomoca aplikacji rejestrator glosu.

Tylko z pomoca interpretuje dane przedstawione na
wykresie — dokonuje analizy wykresu.

Potrafi omowi¢ podstawowe formuty.

Samodzielnie nagrywa dialogi do gry w programie Scratch
za pomoca aplikacii reiestrator glosu.

Z niewielka pomoca nauczyciela rozwiazuje zadania
matematyczne z uzyciem programu kalkulator.

Samodzielnie zmienia wyglad arkusza.

Samodzielnie opracowuje wlasng prezentacj¢ na zadany
temat.

Z pomoca nauczyciela opracowuje wlasng prezentacjg na
zadany temat.

Tylko z pomoca dostosowuje typ wykresu do rodzaju
prezentowanvch danvch.

Formutuje problemy, okresla plan dzialania i wyznacza
efekt koncowy.

Z pomocg nauczyciela modyfikuje prezentacjg, wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki oraz skanuje dokumenty.

Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych technologii.

Potrafi stosowa¢ zdobyte umiejgtnosci obstugi arkusza
kalkulacyjnego w sytuacjach praktycznych oraz w
rozwiazvwaniu zadan z innvch obszaréw edukacii.

Samodzielnie modyfikuje prezentacje, wstawia do slajdow
zdjecia lub grafiki oraz skanuje dokumenty.

Wie, jakie sg etapy rozwigzywania problemow.

Formutuje problemy i okre$la plan dziatania.

Wykonuje w arkuszu proste dziatania arytmetyczne na
konkretnych liczbach.

Potrafi wymieni¢ zastosowania arkusza kalkulacyjnego.

Swiadomie formutuje problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Wie, ze sg etapy rozwigzywania problemow.

Wie, czym jest arkusz kalkulacyjny i jak z niego korzystac.

Wie, ze sg etapy rozwigzywania problemow.

Rozréznia w arkuszu kursor komorki aktywnej, tekstowy i
myszy.

Omawia funkcje przyciskow w kalkulatorze.

Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych technologii.

Omawia funkcje przyciskow w kalkulatorze.

Tworzy proste formuty, stosujac cztery podstawowe
dzialania matematyczne.

Wie, ze w formutach wolno uzywac¢ tylko nawiasow
okraghych,

Rozwigzuje zadania matematyczne z uzyciem programu
kalkulator.

Rozumie pojecia: pasek formudy , formuta .

Rozwigzuje zadania matematyczne z uzyciem programu
kalkulator korzystaiac pomocy nauczyciela.

Uzupetnia arkusz w sposob podany przez nauczyciela lub
wedtug instrukcii w podreczniku.

Przechowuje liczby w pamigci programu kalkulator.

Uzupetnia arkusz wedhug instrukcji w podreczniku.

Tworzy wykres na podstawie danych z arkusza wedtug
opisu w podreczniku

Formutuje problemy i okresla plan dziatania.

Z pomocy formutuje problemy i okresla plan dziatania.

Samodzielnie opracowuje rebus w edytorze tekstu
wykorzystujac przygotowane w edytorze grafiki rysunki.

Nazywa tryby pracy programu kalkulator.

Tworzy formuly oparte na adresach komoérek wedlug opisu.

Wie, ze sg etapy rozwigzywania problemow.

Z pomoca wypowiada si¢ o etapach rozwigzywania
probleméw.

Omawia metodg¢ tworzenia rebusow.

Swiadomie okresla etapy pracy nad rozwiazaniem
problemu.

Wykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac proste formuty.

Wie, czym jest arkusz kalkulacyjny i jak z niego korzystac.

Umie korzysta¢ z wiersza wprowadzania danych.

Dba o estetykg opracowywanego dokumentu.

Omawia, czym jest arkusz kalkulacyjny i jak z niego
korzystac.

Umieszcza w komorkach arkusza dane i prawidlowo
zapisuje gotowe formuty.

Z pomocg nauczyciela zbiera dane do arkusza oraz
dokonuie ich analizy.

Potrafi odczyta¢ adres komorki, zmieni¢ jej zawarto$¢ oraz
wskaza¢ komorke biezaca.

Poprawnie formatuje dokument zgodnie z jego
przeznaczeniem.

Samodzielnie zbiera dane do arkusza oraz dokonuje ich
analizy.

Samodzielnie tworzy wykres na podstawie danych z
arkusza.

Z pomoca nauczyciela tworzy wykres na podstawie danych
z arkusza.

Potrafi zaznaczy¢ obszar komorek,

Stosuje w dokumencie ozdobne napisy, ksztatty i linie.

Samodzielnie tworzy wykres na podstawie danych z
arkusza.

Formutuje problemy, okresla plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Z pomocg nauczyciela interpretuje dane przedstawione na
wykresie — dokonuje analizy wykresu.

Rozréznia w arkuszu kursor komorki aktywnej, tekstowy i
myszy. Tworzy proste formuty, stosujac cztery podstawowe
dziatania matematvezne.

‘Wyjasnia pojgcie kanwa rysunku w edytorze tekstu.

Samodzielnie interpretuje dane przedstawione na wykresie
— dokonuie analizy wykresu.

Wie, jakie sg etapy rozwigzywania problemow.

Z pomocy nauczyciela dostosowuje typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych.

Stosuje przynajmniej jedna z funkcji SUMA, SREDNIA,
MIN. MAX wedtug opisu.

Wstawia do dokumentu pole tekstowe.

Samodzielnie dostosowuje typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danvch.

Projektuje tabele w arkuszu umieszczajac dane w
komorkach.

Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych technologii.

Prawidlowo rozpoczyna i konczy pracg z programem.

Samodzielnie tworzy formuty oparte na adresach komorek. |Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych technologii. Tworzy formulg potrzebng do rozwiazania prostego Otwiera nowy dokument. Tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem
zadania. poznanych narzedzi i funkcji programu graficznego.
Tworzy wykres, analizuje dane. Wykorzystuje rozne sposoby wprowadzania zmian do ‘Wykonuje obliczenia, wykorzystujac w formutach funkcje |Odczytuje adres komorki. Zna ogolne mozliwosci edytorow tekstu.

komorek arkusza.

SUMA. SREDNIA. MIN, MAX.

Swiadomie formutuje problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Umieszcza wlasne rysunki w dokumencie za pomoca
polecenia, WSTAWIANIE /llustracje/Obraz.

Umie nazywac i opisywacé zastosowanie funkcji poznanych
na lekcji.

Rozumie pojecia: kolumna, wiersz,, obszar , pole nazwy ,
obszar roboczy , adres komorki , zakres komérek , komérka
aktvwna . separator .

Zna etapy rozwiazywania problemow.

Wstawia pola tekstowe do dokumentu z uzyciem polecenia
WSTAWIANIE /Tekst/Pole tekstowe/Rysuj pole tekstowe .

Opisuje przyktady wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w
zyciu codziennym.

Zna podstawowe operacje w arkuszu kalkulacyjnym.

Uzupetnia arkusz w sposob podany przez nauczyciela lub
wedhug instrukcji w podrgczniku.

Zapisuje arkusz na dysku we wskazanym katalogu,




