WYMAGANIA EDUKACYJNE KLASA IV
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Zna regulamin szkolnej pracowni komputerowej i rozumie
potrzebe jego przestrzegania.

Wymienia zasady obowigzujgce podczas pracy z
komputerem i stosuie ie w praktyce,

Zna regulamin szkolnej pracowni komputerowej,

Zna podstawowe zatozenia regulaminu szkolnej pracowni
komputerowei,

Wymienia przynajmniej dwie najwazniejsze zasady
regulaminu szkolnei pracowni komputerowei,

Wymienia szczegotowo zasady bezpiecznego uzytkowania
sprzetu komputerowego i stosuje je w praktyce,

Rozumie potrzebe przestrzegania obowigzujacych zasad,

Wymienia wigkszo$¢ poznanych zasady bezpiecznego
uzytkowania sprzetu komputerowego i stosuje je w
praktvce,

Wymienia przynajmniej dwie zasady bezpiecznego
uzytkowania sprzetu komputerowego i stosuje je w
praktvce,

Dba o porzadek na stanowisku pracy,

Zna i omawia objawy zmeczenia organizmu spowodowane
zbyt dtugim siedzeniem przed komputerem i wie jak im
zaradzi¢.

Zna objawy zmeczenia organizmu spowodowane zbyt
dtugim siedzeniem przed komputerem i wie jak im zaradzic¢,

Zna kilka objawéw zmeczenia organizmu spowodowanych
zbyt dtugim siedzeniem przed komputerem i wie jak im
zaradzi¢.

Zna przynajmniej dwa objawy zmeczenia organizmu
spowodowane zbyt dtugim siedzeniem przed komputerem i
wie jak im zaradzi¢.

Zna zasady bezpiecznego uzytkowania sprzetu
komputerowego.

Zna i stosuje zasady bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem,

Wie, na czym polega uzaleznienie od komputera,

Wie, na czym polega uzaleznienie od komputera,
telewizora lub smartfonu i wie, z kim nalezy porozmawiac,
by uzyska¢ pomoc w takiei svtuacii.

Zna pojecie uzaleznienie i wie, z kim nalezy porozmawiac,
by uzyska¢ pomoc w takiej sytuacji.

Wie, dlaczego warto stosowa¢ przerwy podczas pracy z
komputerem.

Zna i wymienia etapy rozwigzywania probleméw,

Wyjasnia, na czym polega wtasciwa organizacja stanowiska
komputerowego,

Wie, dlaczego warto stosowac przerwy podczas pracy z
komputerem,

Wie, dlaczego warto stosowac przerwy podczas pracy z
komputerem.

Wymienia przynajmniej dwa urzadzenia zewnetrzne
(peryferyine) komputera.

Wie, na czym polega uzaleznienie od komputera,

Wymienia rozne sposoby spedzania wolnego czasu z
wykorzystaniem komputera, oprécz grania w arv:

Wymienia, na czym polega wtasciwa organizacja
stanowiska komputerowedo.

Prawidtowo rozpoczyna i koficzy prace z
|systemamioperacyinvmi z jakim pracuie.

Opisuje funkcje, jaka petnig poszczegdine elementy
zestawu komputerowego,

Wymienia urzgdzenia zewnetrzne, ktére mozna podigczy¢
do dowolneqo komputera,

Wie, ile najmniej komputeréw pozwala utworzy¢ sie¢
komputerowa.

Wymienia sktad podstawowego zestawu komputerowego.

Wie, o czym nalezy pamigta¢ przed rozpoczeciem pracy z
komputerem podtaczonym do sieci.

Zna i opisuje budowe zestawu komputerowego.

Opisuje funkcje, jaka petnig urzadzenia podtgczone do
komputera,

Zna pojecie sie¢ komputerowa.

Wymienia nazwy podstawowych elementow zestawu
komputerowego,

Wie, kogo mozna nazwa¢ uzytkownikiem sieci oraz kto
okresla prawa uzytkownika sieci: inny uzytkownik czy
administrator,

Rozumie pojecia: katalog (folder), podkatalog (podfolder),

Klasyfikuje podstawowe urzgdzenia wejscia i wyjscia w
zestawie komputerowym, nazywa je i okresla ich
zastosowanie,

Zna i wyjasnia pojecie: sie¢ komputerowa,

Wie, ze rozpoczynajgc prace z komputerem podtgczonym
do sieci nalezy poda¢ login i hasto,

Tworzy pliki, katalogi i podkatalogi,

Tworzy pliki, katalogi i podkatalogi,

Zna i opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera
i urzadzen zewnetrznych.

Wie i opisuje, co umozliwia sie¢ komputerowa,

Zna i rozumie pojecia: pulpit, ikona, plik, katalog (folder),
podkatalog,

Podaje przyktady réznych typéw plikéw,

Potrafi poda¢ nazwe systemu operacyjnego
zainstalowanego na komputerach w pracowni,

Zna i opisuje budowe zestawu komputerowego,

Zna i wyjasnia pojecia: pulpit, ikona, plik, katalog (folder),
podkatalog,

Zna i objasnia pojecia: bit i bajt.

Wie, dlaczego nalezy utrzymywac porzadek na dysku;

Uruchamia gre lub program edukacyjny wskazany przez
nauczyciela,

Zna zasady pracy w sieci.

Zna i objasnia pojecia: bit i bajt,

Umie tworzy¢ pliki, katalogi i podkatalogi,

Podaje przyktady programéw komputerowych i wie, do
czego stuza.

Nazywa elementy sktadowe pulpitu swojego szkolnego
komputera,

Zna podstawowe terminy i pojecia uzywane w pracy z
|komputerem,

Wyjasnia jak tworzy si¢ pliki, katalogi i podkatalogi,

Wyjasnia, dlaczego niezbedne jest zarzadzanie plikami
i folderami,

Prawidtowo uruchamia program wskazany przez
nauczyciela i prawidtowo koriczy z nim prace.,

Samodzielnie tworzy strukture folderéw;

Wymienia zalety potgczenia komputeréw w sie¢,

Rozumie i wypowiada si¢ na temat celowos$ci utrzymania
porzadku na dysku;

Zna budowe okna programu oraz otwartego katalogu,

Wykonuje ¢éwiczenia zgodnie z instrukcjg, czyta tekst ze
zrozumieniem,

Zna sposoby pracy z oknami,

Zna i wyjasnia pojecia: program komputerowy, algorytm,
|instrukcia, system operacyiny.

Zna i rozumie pojecia: program komputerowy, algorytm,
instrukcia, system operacyiny,

Wyjasnia zasady nadawania nazw plikom i katalogom oraz
ograniczenia obowigzujgce w nazwach,

Zna i stosuje zasady nadawania nazw plikom i katalogom.

Omawia budowe okna programu oraz otwartego katalogu,

Zna i stosuje zasady nadawania nazw plikom i katalogom
oraz wie, jakie ograniczenia obowigzujg w nazwach,

Omawia budowe okna uruchomionego programu.

Obstuguje okna dialogowe i menu,

Zmienia konfiguracje ekranu, na przyktad tlo, kolory,
wygaszacz,

Wie, w jakich jednostkach mierzy sig¢ pojemno$¢ pamieci,

Rozréznia ikony programéw, dokumentow i katalogow.

Odrdznia i opisuje elementy budowy okna katalogu i okna
programu,

Nazywa elementy budowy okna katalogu i okna programu,

Rysuje schemat drzewa katalogdw podanych w ¢wiczeniu,
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Omawia znaczenie Internetu,

Wyjasnia, co to jest Internet,

Zna i stosuje najwazniejsze zasady bezpiecznego
korzystania z Internetu,

Rozumie pojecia: Internet, przegladarka internetowa,

Nazywa przegladarke internetowg wykorzystywang na
lekcii,

Uzasadnia najwazniejsze zasady bezpiecznego korzystania
z Internetu,

Zna i rozumie najwazniejsze zasady bezpiecznego
korzystania z Internetu,

Wykorzystuje tresci zawarte na wskazanych stronach
internetowych do poszerzania swoich wiadomosci oraz
opracowywania wiasnych prac,

Wykorzystuje podstawowe funkcje przegladarki do
przegladania stron WWW,

Korzysta z odsytaczy i wyjasnia ich role,

Wymienia nazwy najczesciej uzywanych przegladarek,

Zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

Opisuje przyciski na pasku narzedzi uruchomionej
przegladarki internetowej,

Zna i rozpoznaje ikony przegladarek internetowych
poznanych na lekcji,

Zna bezpieczne strony www dla dzieci,

Omawia charakterystyczne elementy okna przegladarki,

Potrafi nazwa¢ elementy sktadowe adresu internetowego;

Wyjasnia budowe adresu internetowego,

Omawia przeznaczenie paska adresu w oknie przegladarki,

Whprowadza w polu adresowym przeglgdarki podany adres
internetowy i otwiera strone.

Opisuje charakterystyczne elementy strony WWW,

Korzysta z odno$nika do katalogu stron www we
wskazanym portalu internetowym,

Podaje przyktady domen okreslajacych wtasciciela,

Nazywa przyciski na pasku narzedzi uruchomionej
przegladarki internetowei,

Opisuje zawarto$¢ stron internetowych przydatnych w
nauce;

Opisuje elementy adresu e-mail na przyktadzie wtasnego
adresu poczty elektronicznei.

Omauwia role przyciskow wstecz i dalej na pasku narzedzi
przegladarki internetowei.

Uruchamia wybrang przegladarke internetowa,

Wskazuje elementy okna uruchomionego programu,

Otwiera w przegladarce strone WWW o adresie podanym
przez nauczyciela,

Omawia zasady korzystania z wyszukiwarki internetowej,

Przesyta réznego rodzaju dokumenty w formie zatgcznikow
do listéw e-mail,

Wymienia poznane wyszukiwarki,

Rozumie pojecia: przegladarka, wyszukiwarka, stowa
kluczowe, odnosniki,

Omawia zalety i wady poczty elektronicznej,

Swobodnie komunikuje sie z innymi uzytkownikami
Internetu za pomoca poczty elektronicznei,

Otwiera i obstuguje wskazane wyszukiwarki internetowe,

Otwiera i obstuguje wyszukiwarke internetowa,

Na wskazanych przez nauczyciela stronach internetowych
poszukuie informacii na zadany temat,

Uzasadnia koniecznos$¢ stosowania regut poprawnego
zachowania w sieci i poza nia,

Swiadomie stosuje zasady netykiety;

Wyjasnia pojecia: przegladarka, wyszukiwarka, stowa
kluczowe,

Rozumie pojecie poczty elektronicznej,

Zna zagrozenia wynikajgce z komunikowania sig przez
Internet z nieznajomymi osobami,

Nazywa program pocztowy wykorzystywany na lekcji,

Poréwnuje poczte tradycyjng z elektroniczng;

Korzysta z réznych przegladarek i wyszukiwarek
internetowych,

Redaguje, wysyta, odbiera i odczytuje listy elektroniczne,

Wyjasnia pojecie netykiety,

Opisuje przeznaczenie elementéw okna programu
pocztowego,

Nauka pisania na klawiaturze komputera
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Opisuje prawidtowg pozycje ciata w trakcie pisania,

Wie, jak zachowywac¢ prawidtowg pozycje ciata w trakcie
pisania,

Nazywa podstawowe klawisze i okresla ich funkcje,

Zna budowe klawiatury,

W prawidtowy sposéb wprowadza z klawiatury litery z
uzyciem leweij i prawei reki — popetnia nieliczne btedy;

Prezentuje prawidtowy uktad obu rak na klawiaturze;

Sprawnie postuguje sie klawiatura,

W prawidtowy sposéb wprowadza z klawiatury litery z
uzyciem lewej i prawej reki;

Nazywa podstawowe klawisze,

Stara sig nie popetnia¢ btedéw przy wprowadzaniu tekstu z
klawiatury,

Swiadomie korzysta z programoéw do nauki pisania na
klawiaturze komputera;

omawia dziatanie klawiszy: Enter, Esc, Tab, Caps Lock,
Shift, prawy Alt,Page Up, Page Down, End, Home,

Omawia przeznaczenie poszczegdlnych klawiszy;

Zna przeznaczenie poszczegolnych klawiszy,

Stara sig nie popetnia¢ bteddw przy wprowadzaniu tekstu z
klawiatury,

Stara sie samodzielnie rozwigzywac problemy,

Popetnia nieliczne btedy, wprowadzajgc tekst z klawiatury,

Sprawnie postuguije sie klawiatura,

Prezentuje prawidtowy uktad rak na klawiaturze,

Przy pomocy nauczyciela obstuguje program do nauki
pisania na klawiaturze komputera,

Zna przeznaczenie klawiszy: Page Up, Page Down, Home,
End oraz klawiszy sterowania kursorem,

W sposéb prawidtowy wprowadza z klawiatury litery z
uzyciem lewej i prawej reki,

Wedtug wskazéwek nauczyciela uruchamia program do
nauki pisania na klawiaturze komputera,

Wie, jak sie wpisuje wielkie litery i polskie znaki,
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Tworzy proste historyjki obrazkowe

Samodzielnie tworzy dowolny rysunek i zapisuje go na
dysku w dowolnym z poznanych edytoréw grafiki,

Wyjasnia pojecia: grafika komputerowa , edytor grafiki,

Rozumie pojecia: grafika komputerowa , edytor grafiki,

Wskazuje elementy okna edytora grafiki,

Projektuje ilustracje w edytorze grafiki,

Umie gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac efekty
wiasnej pracy;

Poréwnuije prace nad rysunkiem w poznanych programach;

Wedtug wskazowek nauczyciela uruchamia edytory grafiki
wykorzystywane na lekcii,

Opisuje podobienstwa i réznice w pracy nad rysunkiem w
poznanych programach;

Sprawnie rysuje w edytorze grafiki,

Omawia sposoby uruchamiania aplikacji poznawanych
na lekcji,

Rysuje proste elementy graficzne z wykorzystaniem
narzedzi uruchomionego programu,

Sprawnie postuguje sie myszg komputera, taczac, a
nastepnie kolorujgc elementy rysunku na ekranie
komputera;

Wedtug wskazéwek nauczyciela uruchamia edytor grafiki
wykorzystywany na lekcji,

Samodzielnie drukuje dokument,

Umie tworzy¢ ilustracje w edytorze grafiki,

Tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem
poznanych narzedzi i funkcji programu graficznego,

Przeksztatca elementy rysunku,

Obstuguje okna programéw z wykorzystaniem poznanych
elementoéw,

Opisuje podobienstwa i réznice w pracy nad rysunkiem w
poznanych programach;

Umie rysowa¢ za pomocg wybranych narzedzi,

Tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem
poznanych narzedzi i funkcji programu graficznego,

Objasnia zastosowanie elementéw okna edytora grafiki;

Rysuje proste elementy graficzne z wykorzystaniem
przybornika,

Tworzy ilustracje wlasnego pomystu w edytorze grafiki,

Umie przeksztatca¢ obraz,

Swiadomie podejmuje decyzje o zapisaniu zmian w pliku
lub o rezygnacii z nich,

Wskazuje elementy okna edytora grafiki,

Rysuje proste elementy graficzne,

Projektujgc grafike eksperymentuje z poznanymi
narzedziami,

Umie uzupetnia¢ grafiki tekstem;

Samodzielnie zapisuje plik we wtasciwym katalogu
(folderze):

Wykonuje rysunek wedtug instrukcji,

Wykonuje prosty rysunek wedtug instrukcji,

Twdrczo podchodzi do wykonywanego zadania,

Objasnia zastosowanie elementoéw okna edytora grafiki,

Przeksztatca elementy rysunku,

Zmienia grubo$¢ linii rysowania oraz jej rozmiar i kolor;

Postuguije sie poleceniem Cofnij, aby zrezygnowac z
ostatnio wprowadzonej zmiany,

Prezentuje zrealizowany projekt.

Dokonuje prezentacji,

Dokonuje trafnego wyboru koloru, zwracajgc uwage
na estetvke i walory artystvczne tworzonego obrazu.

Wyjasnia pojecia: mapa bitowa , piksel

Przeprowadza samooceneg;

Wykonuje rysunki zgodnie ze schematem lub wedtug
wskazéwek nauczyciela,

Wykonuje proste rysunki zgodnie ze schematem lub wedtug
wskazéwek nauczyciela,

W pracy nad projektem korzysta z poczty elektronicznej,
komunikujgc sie z kolezankami i kolegami z klasy,

Operuje kolorem rysowania i tta,

Opanowat wiedze niezbedng w toku dalszego ksztatcenia;

Rozréznia typy zapisanych plikow,

Rysuje w edytorze grafiki na dowolny temat,

Tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem
poznanych narzedzi i funkcji programu graficznego,

Dokonuje poprawek w pracach graficznych,

Rysuje proste elementy graficzne z wykorzystaniem
przybornika,

Dostosowuje atrybuty obrazu do wykonywanej pracy
araficznei;

Tworzy ilustracje w edytorze grafiki,

Przeksztatca elementy rysunku,

Zmienia rozmiary elementow rysunku,

Wskazuje elementy okna edytora grafiki,

Poréwnuje mozliwosci poznanych edytoréw grafiki,

Rysuje za pomocg wybranych narzedzi,

Objasnia zastosowanie elementéw okna edytora grafiki,

Prawidtowo zapisuje i otwiera plik przy pomocy nauczyciela
lub wedtug instrukcii;

Wykonuje rysunek wedtug instrukcji,

Wymienia ich podobieristwa i roznice; potrafi oceni¢, ktéry z
poznanych programéw daje wigksze mozliwosci,

Przeksztatca obraz,

Wykorzystuje klawisz Shift podczas rysowania linii
poziomych, pionowych, pod katem 45°, a takze kwadratow i
kot,

Zapisuje utworzony plik i otwiera plik wczesniej zapisany;

Operuje kolorem rysowania i tta,

Samodzielnie otwiera i modyfikuje zapisany wczesniej
dokument,

Uzupetniania grafiki tekstem,

Korzysta ze schowka podczas kopiowania elementow
rysunku;

Wskazuje elementy okna edytora grafiki,

Dokonuje poprawek w pracach graficznych,

Sprawnie rysuje w edytorze grafiki,

Zapisywanie, przechowywanie i edytowanie wiasnych
dokumentéw

Zna i stosuje polecenie Kopiuj/Wklej,

Korzysta z narzedzi malarskich dostepnych w programie,

Zmienia rozmiary elementéw rysunku,

W sposob tworczy tworzy ilustracje w edytorze grafiki,

Omawia sposoby uruchamiania programu Paint,

Dotacza do rysunku napisy wykonane w edytorze grafiki,

Rozpoznaje i nazywa narzedzia malarskie programu,

Prawidtowo zapisuje i otwiera plik przy pomocy nauczyciela
lub wedtug instrukcii,

Otwieranie pliku, modyfikowanie, kopiowanie, wklejanie
rysunku;

Samodzielnie ustala atrybuty obrazu,

Swiadomie podejmuje decyzje o zapisaniu zmian w pliku
lub o rezygnacii z nich,

Wedtug opisu ustala atrybuty obrazu,

Przenosi fragment rysunku w inne miejsce,

Korzystajac z dostepnych narzedzi programu, opracowuje
ztoZony rysunek na dowolny temat,

Poréwnuje rozmiary plikow w zaleznosci od ich typu;

Samodzielnie zapisuje plik we wiasciwym katalogu
(folderze),

Zapisuje utworzony plik i otwiera plik wczes$niej zapisany,

Zmienia rozmiary elementow rysunku. Zmienia rozmiary
rysunku, nie niszczac go;

Samodzielnie korzysta z wbudowanej pomocy do programu,

Otwiera i modyfikuje zapisany wczes$niej dokument,

Ustala atrybuty rysunku, zna polecenie Obraz/Atrybuty ,

Zwraca uwage na miejsce zapisania pliku,

Sprawnie zapisuje, przechowuije i edytuje wtasne
dokumenty;

Korzysta z funkcji Powiekszenie do likwidowania przerw
(szczelin) w konturze rysunku;

Swiadomie korzysta z narzedzi tekstowych;

Przeksztatca elementy rysunku,

Samodzielnie korzysta z polecen:

Tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem
poznanych narzedzi i funkcji programu graficznego;

Przy pomocy nauczyciela korzysta z Pomocy dostepnej w
programie;

Dokonuje trafnego wyboru koloru, zwracajac uwage
na estetyke i walory artystyczne tworzonego obrazu;

Plik/Podglad wydruku

Rysuje za pomocg wybranych narzedzi,

Wedtug wskazéwek nauczyciela przygotowuje dokument do
druku i ustala parametry drukowania (liczbe kopii, zakres
stron) oraz drukuie dokument:

Wykonuje rysunki zgodnie ze schematem lub wedtug
wskazoéwek nauczyciela,

Plik/Ustawienie strony ,

Przeksztatca obraz,

Zapisuje, przechowuje i edytuje wtasne dokumenty;

Plik/Drukuj ,

Uzupetnianie grafiki tekstem.

Samodzielnie przygotowuje dokument do druku i drukuje
go,

Korzystajac z dostepnych narzedzi programu, opracowuje
rysunek na dowolny temat,
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Omawia mozliwosci edytora tekstu,

Objasnia przeznaczenie paskoéw narzedzi i umieszczonych
na nich przyciskéw,

Samodzielnie prawidtowo nadaje nazwe plikowi,

Zna pojecia: edytor tekstu, redagowanie tekstu , kursor
tekstowy , akapit,

Wskazuje elementy okna edytora tekstu,

Poprawnie dzieli tekst na akapity;

Pisze teksty, $wiadomie stosujgc reguty poprawnego
wprowadzania tekstu,

Rozréznia pojecia: kursor tekstowy i wskaznik myszy ,

Objasnia zastosowanie elementéw okna edytora tekstu,

Rozréznia klawisze edycyjne i klawisz Enter na klawiaturze
oraz kursor tekstowy i wskaznik myszy,

Sprawnie wyszukuje btedy w napisanym tekscie i
wprowadza poprawki;

Prawidtowo zapisuje plik w przeznaczonym dla niego
katalogu (folderze),

Wyijasnia pojecie edytora tekstu i omawia zastosowanie
edvtora,

Zna reguly poprawnego wprowadzania tekstu,

Postuguije sie poleceniami Cofnij i Powtérz do zmiany
wykonanej operacii,

Samodzielnie uruchamia rézne edytory tekstu
wykorzystywane na lekcji i tworzy dokumenty tekstowe przy
lich uzvciu:

Wyjasnia, na czym polega czynno$¢ redagowania tekstu w
edytorze tekstu,

Zapisuje dokument w ustalonym miejscu na dysku,

Woprowadza tekst z klawiatury z uwzglednieniem zasad
edycji tekstu oraz sposobu wpisywania polskich znakéw,

Nadaje plikowi nazwe odpowiednig do jego zawartosci,
korzystajac z pomocy nauczyciela,

Sprawnie wykonuje operacje na bloku tekstu: usunigcie,
przeniesienie w inne mieisce, kopiowanie,

Wyjasnia pojecia: edytor tekstu , akapit ;

Nadaje plikowi nazwe odpowiednig do jego zawartosci,

Wyszukuje btedy w napisanym tekscie i wprowadza
poprawki,

Pisze prosty tekst z zastosowaniem matych i wielkich liter
oraz polskich znakéw,

Samodzielnie zapisuje plik z dysku zewnetrznego na dysku
komputera bez zmiany nazwy oraz ze zmiang nazwy;

Sprawnie stosuje polecenie Plik/Nowy ,

Redaguije i formatuje proste teksty wedtug podanego wzoru,

Zapisuje i otwiera pliki tekstowe, postepujac zgodnie z
instrukcja,

Odnajduje na dysku wiasciwy plik wedtug wskazéwek
nauczyciela,

Rozumie wyrazenie ,poprawne uzywanie znakoéw
|interpunkcyinych”,

Zna i stosuje zasady nadawania nazw plikom i katalogom,

Samodzielnie odnajduje na dysku wtasciwy plik potrzebny
do wykonania zadania,

Zapisuije plik we wskazanym katalogu (folderze),

Zaznacza dowolny fragment tekstu w edytorze tekstu,

Redaguije i formatuje tekst na zadany temat
z wykorzystaniem réznych narzedzi i funkcji poznanego
edvtora tekstu;

Wyjasnia zasady korzystania z Kosza

Wykonuije operacje na bloku tekstu: usuniecie,
przeniesienie w inne miejsce, kopiowanie,

Pisze dowolny tekst z zastosowaniem matych i wielkich liter
oraz polskich znakow,

Postepujac wedtug instrukcji zapisuje plik z dysku
zewnetrznego na dysku komputera bez zmiany nazwy oraz
Ze zmiana nazwy.

Ustawia wciecia akapitu, korzystajgc z gérnych suwakéw na
linijce;

Oproéznia Kosz i odzyskuje z niego skasowane pliki,
katalogi (foldery),

Redaguije i formatuje tekst na zadany temat z
wykorzystaniem réznych narzedzi i funkcji poznanego
edytora tekstu z niewielkg pomocg nauczyciela,

Zmienia nazwe pliku zgodnie z opisem,

Wie, Ze stosowanie w jednym zdaniu réznych rodzajow,
rozmiaréw i koloréw czcionek powoduije, iz tekst staje sie
nieczytelny i osoba, ktéra go czyta, gubi jego tres¢;

Dostosowuje elementy okna programu do wtasnych
potrzeb, iezeli program daje takg mozliwos¢,

Sprawnie wykonuje podstawowe operacje na plikach;

Umie projektowac zaproszenia;

Prawidtowo rozpoczyna i konczy prace z edytorem tekstu,

Formatuje i modyfikuje dokument tekstowy wedtug
wskazéwek lub z pomoca nauczyciela,

Prezentuje zrealizowany projekt z uzyciem projektora lub
tablicy interaktywnej; prezentuje opracowany dokument,

Wyjasnia pojecia: blok , wiersz, akapit,

Redaguije i formatuje tekst wedtug wzoru,

Wymienia poznane sposoby zaznaczania tekstu,

Redaguje i formatuje tekst z pomocg nauczyciela,

Przeprowadza samooceneg,

Dba o utrzymanie porzadku na dysku,

Prawidtowo zapisuje plik w przeznaczonym dla niego
katalogu (folderze),

Rozumie pojecia: blok , wiersz, akapit,

Wykorzystuje pasek narzedzi do formatowania tekstu,

Umie samodzielnie rozwigzywac¢ problemy;

Sprawnie postuguje sie poleceniami Kopiuj, Wklej, Cofnij,

Z niewielkg pomoca nauczyciela taczy tre$¢ z odpowiednig
grafikg (zdjecia, wtasne rysunki),

Postuguje sie poleceniami Kopiuj i Wklej,

Z pomoca nauczyciela zapisuje plik na dysku zewnetrznym
bez zmiany nazwy oraz ze zmiang nazwy;

Sprawnie zapisuje, przechowuije i edytuje wtasne
dokumenty;

Wyjasnia poznane sposoby zaznaczania tekstu,

Dba o porzadek na dysku w trakcie zapisywania prac;

Postuguje sie poleceniem Cofnij do zmiany wykonanej
operacii,

Rozumie pojecia takie, jak redagowanie i formatowanie
tekstu,

Dzieli tekst na akapity,

We wiasciwy sposdb zaznacza dowolny fragment tekstu,
wyraz, zdanie, akapit w edytorze tekstu,

Pracuje w edytorze tekstu i edytorze grafiki,

Z pomocg hauczyciela wykonuje operacje na bloku tekstu:
usuniecie, przeniesienie w inne miejsce, kopiowanie,

Dokonuje zmian w tek$cie i zachowuje zmieniony plik na
dysku,

Wyjasnia pojecie akapitu ,

Prawidtowo usuwa zaznaczony tekst, potrafi go odzyskac,

Potrafi rozwigzywa¢ problemy z wykorzystaniem komputera;

Zaznacza dowolny fragment tekstu w edytorze tekstu,

Wyréwnuje akapit, korzystajgc z wlasciwych przyciskow na
pasku narzedzi,

Z niewielkg pomoca nauczyciela zapisuje plik z dysku
zewnetrznego na dysku komputera bez zmiany nazwy oraz
ze zmiang nazwy;

Rozumie pojecie akapitu ,

Wybiera czcionke i ustala jej atrybuty przed napisaniem
tekstu,

Zgodnie z opisem ustawia wcigcia akapitu, korzystajac z
gérnych suwakéw na liniice;

Wyjasnia pojecia takie, jak redagowanie i formatowanie
tekstu,

Wyréwnuje akapit wedtug instrukcji;

Wykonuje operacje na blokach tekstu — usuniecie,
przeniesienie w inne miejsce, kopiowanie,

Samodzielnie tgczy tre$¢ z odpowiednia grafikg (zdjecia,
wtasne rysunki),

Pisze teksty, $wiadomie stosujgc reguty poprawnego
wprowadzania tekstu,

Zna etapy pracy nad projektem i stosuje sie do nich,

Redaguije tres¢ zgodng z tematem projektu,

Opracowuje dokumenty uzytkowe zgodnie z opisem;

Redaguije i formatuje tekst na zadany temat z
wykorzystaniem réznych narzedzi i funkcji poznanego
edytora tekstu,

Zwraca uwage na estetyke opracowanego dokumentu,

Formatuje akapit wedtug podanego wzoru;

W pracy nad projektem korzysta z poczty elektronicznej,
komunikujac sie z kolezankami i kolegami z klasy;

W pracy nad projektem stara sig korzysta¢ z poczty
elektronicznej, komunikujac sie z kolezankami i kolegami z
Klasy;
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Komputer w edukacji i rozrywce
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Bardzo dobra
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Analizuje wiadomosci zdobyte za pomocg programu
edukacyjnego i na ich podstawie formutuje odpowiedzi na
zadane pvtania.

Samodzielnie obstuguje programy multimedialne
poznawane na lekcji,

Rozumie pojecia: multimedia, programy multimedialne ,
programy edukacyjne ,

Wyjasnia, czym sg multimedia,

Korzystajac ze wskazéwek nauczyciela, obstuguje
programy multimedialne poznawane na lekcji,

Obstuguje dowolne programy multimedialne,

Wyjasnia pojecia: multimedia, programy multimedialne ,
programy edukacyjne ,

Wybiera i wykorzystuje opcje dostepne w programach
multimedialnych,

Obstuguje programy multimedialne bez zmiany opciji,

Z pomoca nauczyciela uruchamia programy multimedialne
dostepne w szkolnej pracowni komputerowej,

Korzysta z programoéw multimedialnych, przygotowujac sie
do zaje¢ w szkole z innych przedmiotéw,

Opisuje zakres zastosowan multimedialnych programow
edukacyjnych,

Opisuje charakterystyczne cechy programéw
multimedialnych,

Wymienia poznane programy edukacyjne, encyklopedie,
stowniki multimedialne, gry.

Wybiera zdjecia do fotomontazu z katalogu wskazanego
przez nauczyciela,

Omawia zalety ptyngce z wykorzystania informacji ze zrédet
multimedialnych;

Wyjasnia pojecia: demo programu , pokaz multimedialny ,

Omawia funkcje multimedialnych elementéw programu
edukacyjnego,

Z niewielkg pomocg nauczyciela uruchamia programy
multimedialne dostgpne w szkolnej pracowni komputerowej

Wymienia nazwy programéw uzytkowych poznanych na
lekcji,

Opisuje multimedia, jako metode prezentowania informacji
za pomocg komputera, taczaca takie elementy jak: tekst,
dzwigk lub muzyke, grafike, film i animacje.

Wymienia rodzaje programéw multimedialnych;

Samodzielnie uruchamia programy multimedialne dostepne
w szkolnej pracowni komputerowej;

Rozumie multimedia, jako metode prezentowania informacji
za pomocg komputera, tgczaca takie elementy jak: tekst,
dzwiek lub muzyke, grafike, film i animacje.

Importuje zdjecia z aparatu fotograficznego lub telefonu
|komérkowego do programu poznanego na lekcii,

Omawia zastosowanie programow uzytkowych poznanych
na lekcii,

Umie projektowac i tworzy¢ fotomontaz z pobranych z sieci
fotografii i wiasnych rysunkéw.

Rozumie pojecie program uzytkowy ,

Wykorzystuje inne niz poznane na lekcji sposoby
modyfikacii zdie¢,

Wyjasnia pojecie program uzytkowy ,

Umie modyfikowa¢ fotografie i rysunki;

Opisuje okno poznanego programu,

Prezentuje inny niz poznane na lekcji program uzytkowy;

Wyjasnia przeznaczenie dostepnych opcji w programie,

Zapisuje, przechowuje i edytuje wtasne dokumenty,

Przy pomocy nauczyciela lub zgodnie z opisem projektuje
fotomontazu z pobranych z sieci fotografii i wtasnych
rysunkéw i nadaje mu nazwe,

Potrafi uzasadni¢ wybor zdje¢ do fotomontazu,

Samodzielnie projektuje fotomontazu z pobranych z sieci
fotografii i wtasnych rysunkéw i nadaje mu nazwe,

Wedtug opisu projektuje fotomontazu z pobranych z sieci
fotografii i wtasnych rysunkéw i nadaje mu nazwe,

Przy pomocy nauczyciela importuje zdjecia z wskazanego
nosnika danych;

Samodzielnie importuje zdjecia z wskazanego nosnika
danych;

Samodzielnie modyfikuje fotografie;




